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1 Programovanie mobilnych sluzieb

e e-commerce - elektronické obchodovanie - s vyuzitim internetu.

e nové - m-commerce (mobil) a v-commerce (voice), - obchodovanie
pomocou mobilov (prenesenim webu na displej mobilu, aj ked nie
plnohodnotne) a klavesnice, resp. pomocou mobilov a hlasu.

Sticasnd komunikacia mobilu a internetu - SMS (Short Message Service) -
zasielat’ na mobily kratke spravy max. 127 znakov, ako na znakovy pager.

V buducnosti - nielen cez PC, ale aj bezdrotové pristroje (mobily, PDA) -
skupina protokolov WAP (Wireless Application Protocol) - ako web s tym, Ze
reSpektuje obmedzenia mobilnych zariadeni:

- displej - Styri alebo pét’ 15 znakovych riadkov (u PDA je to lepSie)

- klavesnica - tlacidla telefonu, redukovand moznost zaddvania vstupnych
udajov (v budicnosti hlasovy vstup).

- napajanie pristrojov - nie najsilnejsi procesor, nie dost’ vel'ka pamét’ a tiez aj
mensia rychlost” komunikacie. Niektoré z tychto obmedzeni budu pokrokom
prekonané, niektoré principialne nie (displej, vstupy).

Vyhoda - v prostredi WAP nie st potrebn¢ stiCasné webové prehliadace

1.1 Architektara WAP

WAP skupina protokolov a udajovych formatov - “koncové” technologie
— HTML (JavaScript pre internet a analogicky WML, WMLScript a WTA pre
WAP.

Vyznam skratiek:

UDP/IP - User Datagram Protocol/Internet Protocol TLS/SSL - Transport
Layer Security / Secure Sockets Layer,

WML - Porovnanie vrstiev protokolov internetu a WAP

Wireless Mark-up
%ailgl';lage’ WTA - W internet WAP

elephony ;
Applications, WSL - HTML ere!ess. Dalsie sluzby a
W  Session Layer, JavaScript épp_hcatlon aplikacie
WTP — W Transaction WSL
Protocol, WTLS — W LT -
Transport Layer
Security, WDP — W TLS/SSL WTLS
Datagram  Protocol,
CDN%A - Code UG5 .
Division Multipl e UDP/IP Prenosové sluzby mobilnych sieti (SMS, CDMA)
Access.

Prvé pristroje s podporou WAP (1999) - Nokia 7110, Ericsson (mobil
R320, PDA R380 a Psion5 s nazvom MC218) a Siemens S25. Z toho vyplyva
nastup a masovy rozvoj sluzieb na baze WAP v najblizSej budicnosti.
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1.1.1 Charakteristika koncovych technolégii

WML - zjednoduSenie HTML, zapis stranky v prostredi WAP, mene;j
prikazov a moznosti ako HTML. Zalozeny na XML - prisnejSie syntaktické
poziadavky ako v HTML. Zakladné prikazy WML - vkladanie, formatovanie a
zvyraziiovanie textu, jednoduché tabul’ky a vkladanie obrdzkov, tvorba odkazov
1 vkladanie jednoduchych vstupnych poli pre zaddvanie textu ¢i vyber moznosti.
Koédovanie Unicode - zobrazovanie narodnych znakov.

WMLScript - analdgia JavaScriptu, zjednodusené objekty. Umoziuje
kontrolu vstupu, komunikéciu so samotnym mobilom a prenesenie Casti logiky
na stranu klienta pre obmedzenie potreby komunikécie so serverom. Pre tisporu
komunikacie je k dispozicii aj binarny format (tiez pre WML) pre prenos
stranky na mobil. Podporuje pracu s premennymi, priCom si pamété ich hodnotu
aj pri prechode na inu stranku.

WTA - Zohladiuje formou kniZnic 3Specifické vlastnosti mobilnych
zariadeni, napr. vytoCenie Cisla, odoslanie textovej spravy, pracu s telefonnym
zoznamom na SIM karte atd. Umoznuje jednoducho vytvorit’ napr. aplikaciu,
ktora vyhl'add zadané ¢islo v databaze a potom ho automaticky vyto¢i — bez
opisovania ¢i kopirovania cez schranku.

1.1.2 Pripojenie mobilnej siete na internet

novy prvok — brana -
sty¢ny bod - medzi formatom
stranky HTML a WML. Patri

o R,

internetova siet’

-

l\lh

—————

operatorovi mobilnej  siete % WL & BT P
(prenos WWW v tvare LT o - N
binarnecho WML). Ten dodava ’ HTTP —
telefony s moznost'ou M —

jednoduchej volby sluzieb
(nastavenych stranok). Pre
strainku  mimo  Standardne;j
ponuky treba jej URL zadat’ ru¢ne. Brana - aj prevod z HTML formatu do
bindirnecho WML formatu, ak to nerobi priamo web server. Tato sluzba bude
dostupnd aj pre zdroje, ktoré nebudu k dispozicii vo formate WML
(s pribliznym vysledkom, lebo WML je podmnoZinou HTML a teda vSetko
z dneSného HTML do WML sa previest’ neda).

1.2 Uvod do WML

na zaCiatku kazdej stranky - deklardcia XML a deklaracia typu
dokumentu.

prikazy musia byt ukoncené (</prikaz>) alebo v Specidlnom tvare
s lomitkom za prikazom (<br/>).

Hodnoty parametrov prikazov sa uvadzaji v apostrofoch.

e
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Stranka (deck) ma niekolko
Casti — kariet (cards) - usek, ktory sa
zobrazi na displeji (vojde sa tam).
Medzi kartami sa prechddza pomocou
odkazov (prikaz a ako v HTML).

template - nie€o ako
podprogram, definuje akcie, dostupné
na vSetkych kartach - vyvola na kazde;j
karte prechod na predchadzajiucu
kartu.

Moznosti WML - préca
s odstavcom, ukoncenie  riadkov,
vol'ba druhu pisma, praca

s premennymi, tabulkami, vstupnymi
poliami atd’.

Testovanie (web prehliada¢ to
vzdy neumoziuje — len Opera) - SW
simuldtory - Ericcson WAP IDE a
Nokia WAP Toolkit (vyvoj stranok
WML a; WMLScriptu), Klondike
[13], WML Express [14] a Deckit
Previewer [15], vhodné stranku
testovat  vroznych  simulétoroch.

Priklad jednoduchej WML stranky

<?xml version="1.07>
<DOCTYPE wml PUBLIC
“-WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN”
“http://www.wapforum.org/DTD/
wml_1.1.xml”’>
<wml>
<template>
<do type=prev’>
<prev/>
</do>
</template>
<card title="Prva WML stranka’>
<p>
Hello World!
</p>
<p>
<a href="#card2”>Dalsia karta
</a>
</p>
</card>
<card i1d="card2”.
<p align="center”>
<b>tucne</b><br/>
<i>kurziva</i><br/>
<big>velke pismo</big>
</p>
</card>
</wml>

K dispozicii je aj WML validator . Online emulécia je dostupna na [11] a [12].
Je aj miniprehliada¢ WML pre Windows WinWAP 2.2 [6] s podporou WML 1.0
1 WML 1.1, ktory prezera wap-web rovnako ako hociktoré mobilné zariadenie.
Umoziuje testovanie WML stranky na lokalnom pocitaci, ulozenie WML
stranky ako HTML stranky a kontrolu WML pocas online pripojenia.
Umiestnenie na server analogicky ako HTML, treba URL co najkratsie,
upravit’ konfiguraciu www servera tak, aby pre subory s priponou wml posielal
spravny MIME typ dat, t.J. text/vnd.wap.wml. Pri generovani WML stranky na
strane servera (CGI, ASP, PHP) musi byt tento MIME typ odoslany ako sucast’
HTTP hlaviciek. Zname wap stranky su FreeWap, WapWay atd’. ¢1 klasické

weby s podporou wapu — hyperlinx.cz.

1.2.1 Prva stranka

<?xml version="1.0"?>

<wml><!—pr1.wml-->

<card title="Prva WML stranka">
<p>Hello World!</p>

</card>

</wml>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
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Pre wml je titulok zobrazeny ako nadpis stranky
(karty). Stranka sa sklada z viacerych kariet -
treba rieSit prechod medzi kartami Niektoré
prehliadac¢e umoznuju prechod na dalSiu kartu,
iné nie. Jedno z rieSeni je Standardny odkaz <a>
(dopredu) aelement <template> (dozadu).
Spotrebuje sa vSak na to jeden riadok. Hello World!
Maximaélna diZka titulku nepresahuje 20 znakov.
Druhy priklad ma dve karty. Ak karta
nema titulok (element title), Opera znézorni iba Obr. 1 Prvi strinka
prazdny riadok. 2. karta - Standardné moznosti
formatovania textu. Pre wml dvojnasobne plati, ze menej znamend viac, preto
treba aj formatovanie textu uplatnit’ s maximélnou striedmost’ou (nehovoriac
o velkej réznorodosti prehliadacov jednotlivych mobilnych telefonov, z coho
plynie aj roznorodost’ zobrazovania).

Prva WML
stranka

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<template>
<do type="prev"> <prev /> </do> <!--<prev/> je odkaz na predch.kartu
pr2.wml-->
</template>
<card id="card1" title="Karta1">
<p> Hello World! </p>
<p> <a href="#card2">Dalsia karta </a> </p>
</card>
<card id="card2" title="Text-formatovanie">
<p><strong>strong</strong> <em>em</em> <u>u</u> <b>tucne</b>
<i>kurziva</i> <big>big</big> <small>small</small> </p>

</card>
</wml>

Hello WWorld! strong =7 U tucne
kurziva big sman
Calsia karta

Obr. 2 Formatovanie textu

Pre formatovanie textu sa pouzivaju tie ist¢ elementy ako v HTML, resp.
v XHTML. Rovnako to plati aj pre oznafenie komentira atieZ pre odkazy.
Pomocou elementu id méZeme oznacit’ kazdu kartu stranky a potom realizovat’
Standardné odkazy vo forme <a href="#card2">.
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1.2.2 Navigacia medzi kartami

- pomocou elementu <a>, pomenovania jednotlivych kariet aj d’alSie

- vyuzitie elementu <do> - definuje akcie vyvolané na mobile stlacenim
Specidlneho klavesa alebo vyberom z menu. <do> ma dva atriblity — type
a label. Atribut type definuje druh akcie - accept a prev. Accept znamena
nieCo akceptovat’ — napr. skok na d’alSiu kartu, prev - skok na predchadzajacu
kartu. Atribut label - popis prislusnej akcie. Obsahom <do> je Specifikacia
vybranej akcie - najcastejSie element <go>, v atribtte href ktorého je cielové

URL karty alebo stranky.

<?xml version="1.0"?>
<!I-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr3.wml-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card title="Karta1" id="karta1">
<do type="accept" label="Dalsia karta"><go href="#karta2" /></do>
<p>Pozri si druhu kartu </p>
</card>
<card title="Karta2" id="karta2">
<do type="accept" label="Spat"><prev /></do>
<p>Teraz sa vrat</p>
</card>
</wml>

|Dalsia karta | Spat

Pozri si drubu lkkartu Teraz sa wvrat

Obr. 3 Element do

Zjednodus$enie - element <template>, ktory je platny pre (vidia ho) vSetky karty
stranky. Umiestiiuje sa pred prva kartu (predchadzajuci priklad). Priklad

doplneny este o jednu kartu potom mdze vyzerat takto:

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml|">
<wml>

<template>

<do type="prev" label="Spat"><prev /></do>

</template>

<card title="Karta1" id="karta1">

<do type="accept" label="Dalsia karta"><go href="#karta2" /></do>
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<p>Pozri si kartu 2</p>

</card>

<card title="Karta2" id="karta2">

<do type="accept" label="Dalsia karta"><go href="#karta3" /></do>
<p>Pozri si kartu 3</p>

</card>

<card title="Karta3" id="karta3">

<p>Teraz sa vrat</p>

</card>
</wml>
Dalsia karta Dalsia karta
Teraz sa vrat
Pozri si kartu 2 Pozri si kartu 3

Obr. 4 Element do plus element template

1.2.3 Obrazky a tabulky

obmedzenia — prvym je velkost obrazku (max. 94 x 52 px), druhym je (BOLO)
iba dvojfarebné zobrazovanie.

Vlozenie obrdzka - <img>, namiesto formatov jpg, gif a png je mozné iba
format wbmp (wireless bitmap). Prevod do wbmp - konverzny program (Wap
Pictus, XnView, Moblmage, WBMP Convertor, WapNuri a

iné). Pouzitie obrazkov minimalizovat. Wap stranky su
textové dokumenty doplnené navigaciou (aj ked’ so zmenami
mozno ratat’ — obrazovky su farebné a vicsie). Konverzia na
wbmp vyzaduje velké usilie, ak chceme z obrazka nieCo mat’
(Casto zobrazka zostane iba jeho vytieiovand velkost).

Priklad zaradenia obrazka do karty:
Obr. S Element img

<?xml version="1.0"?>
<!l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr4.wml-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card title="Obrazok" id="karta1">
<p><img src="img_button.wbmp" alt="popis" width="63" height="23" /></p>
</card>
</wml>

<img> ma4 atributy width a height. Obrazok sa zobrazi aj bez ich uvedenia.
Praca s tabul’kou je v WML rovnakd ako v HTML - pocet elementov a ich
atributov je podstatne mensi (aj vyznam tabuliek). Chyba moznost’ zlu¢ovania
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buniek, nastavenia medzier medzi bunkami a medzier

medzi obsahom bunky ajej okrajom a nastavenie

ramé&eka. Iné je aj zarovnavanie stipcov.
Zéklad - <table> s3 atrib0tmi — align pre

vodorovné zarovnanie (L pre left, R pre right, C pre Cennik

center), columns pre celkovy pocet stipcov a title pre Rozok 1,20

oznaCenie tabulky. Riadky - <tr>, bunky <td>, len Zemla 1,60

pravouhly tvar. Zobrazenie tabulky v Opere Obr. 7, Kolac 5,50

zobrazenie v Nokia Mobile browser Obr. 6. Z porov-

nania vyplyva, ze Nokia Mobile browser spravne
implementuje zarovnavanie stlpcov tabulky (na rozdiel Obr. 7 Element table
od Opery).

<?xml version="1.0"?>
<!l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr5.wml|-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card title="Karta1" id="karta1">
<p><strong>Cennik</strong><br />
<table align="LR" columns="2" title="Tabulka" >
<tr><td>Rozok</td><td>1,20</td></tr>
<tr><td>Zemla</td><td>1,60</td></tr>

@Nokia Mobile Br -0 x| <tr><td>Kolac</td><td>5,50</td></tr>
File Tools Help </table>
e </p>
</card>
</wml>

1.2.4 Formular

- prenos udajov pouzivatela smerom na server.
M4 menSie moznosti ako prostredia HTML ¢i
XHTML. Mnozina vstupnych prvkov sa redukuje
na textovy vstup - <input> a zoznam <select>.
Elementy <input> mézu byt zdruzené v jednom
elemente <fieldset>. <input> ma atribtity — name,
type (text alebo password), value, format (format
textu A,a — velké, malé pismeno, N — Cislica, X, x
- velké, malé pismeno adalsi znak, atd’.),
emptyok (true - textové pole moze ostat’ prazdne,
false - aspon jeden znak), size (dizka pola
v znakoch), maxlength (max. dizka textu), title
(titulok vstupného pola — informacia pre
pouzivatel'a vo forme bublinového pomocnika -

. hint), tabindex (poradové Cislo vstupného prvku).
Obr. 6 Table v Nokii
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<select> - polozky, uvedené v <option>, prendsané¢ su
hodnoty atributu <value>. Premenna ma rovnaky
identifikator ako vstupny prvok a zacina znakom $. Takato

;s <1 ’ , .y , . Mowak |
premenna je vidite'n4 v ramci vSetkych kariet.

Jeden| =/
Vybral si one

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr6.wml-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML )
1.1//EN" "http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml|"> Obr. 8 Element input a select
<wml>
<card title="Formular" id="karta1"><p>
<input type="text" name="meno" value="Novak" title="Meno" format="*M"
size="7" maxlength="10" />
<input type="password" name="heslo" title="Vase heslo" size="7" />
<select name="cislo" ><option value="one">Jeden</option>
<option value="two">Dva</option>
<option value="three">Tri</option></select><br /> Vybral si $cislo</p>
</card>
</wml>

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr6a.wml|-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card title="Form 1" id="karta1"><p>
Meno: <input type="text" name="meno" title="Meno" size="11"/>
<a href="#karta2">lalej...</a></p>
</card>
<card title="Form 2" id="karta2"><p>
Heslo: <input type="password" name="heslo" title="Vase heslo" size="11" />
<a href="#karta3">lalej...</a></p>
</card>
<card title="Form 3" id="karta3"><p>
Meno: $(meno)<br />Heslo: $(heslo)</p>
</card>
</wml>

Meno: Heslo: Meno: Eva
= . Heslo: eva
Dalej... Dalej...

Obr. 9 Prenos premennych medzi kartami
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1.2.5 Diakritika a wap

Text bez diakritiky —istota. V kodovaniach nie je
problém so zaddvanim diaktritickych znakov, ale v ich
zobrazovani. Mobily (ani brany operatorov) tieto
koédovania nie vzdy podporuju. 2 spdsoby — jedno-
duchsi (nezaruceny) - kédovania v Specifikdcii XML
(1. riadok). Ak brana podporuje kdédovanie, diakritika
funguje. Brany naSich operatorov casto podporuju
nielen kodovanie ISO 8859-2, ale aj Windows-1250. Obr. 10 Atribiit encoding

IS0 §859-2

prsi dazd' ¢
rub ltyeaus

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr7.wml-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="MainCard" title="ISO 8859-2">
<p>pr8i dazd ¢&i rub Ityéaud
</p>
</card>
</wml>

2. spdsob (doporuceny) - zapis diakritiky vo forme znakovych entit, kodovanie
UTF-8. Rucnéd priprava nepohodlnd, ale da sa vyuzit' konverzny program
(PSPad [17]) alebo automatické prekodovanie na serveri. Priklad vyzera takto:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>

<!-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr7a.wml-->

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>
<card id="MainCard" title="znak.entity">
<p>pr&#353;&#237; d&#225;&#382;&#271; &#269;i r&#250;b
&#318;&#357;&#253;&#233;&#228;&#250;&#244;
</p>
</card>
</wml>

1.2.6 Praca s casom na wml stranke

<timer> na r6zne ucely — presmerovanie na inu kartu alebo stranku, vytvéaranie
casovych prechodov a animécii. Doba oneskorenia - atribat value v ms. Udalost’
po predpisanom Case - ontimer, kde je odkaz, presmerovanie alebo ina akcia.
Striedanim rovnakého textu sréznou hribkou - zaujimavé efekty. Podobne
moézeme vytvorit’ animaciu zaradenim niekol’kych “animacnych” obrazkov.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>

<!-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr8.wml-->

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
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<wml>
<card id="karta1" ontimer="#karta2">
<timer value="30" />
<p>Za 3 sekundy karta 2
</p>
</card>
<card id="karta2" ontimer="#karta1">
<timer value="20" />
<p>Za 2 sekundy karta 1
</p>
</card>
</wml>

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr8a.wml|-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="karta1" ontimer="#karta2"><timer value="10" />
<p align="center"><img src="a1.wbmp" /></p>
</card>
<card id="karta2" ontimer="#karta3"><timer value="10" />
<p align="center"><img src="a2.wbmp" /></p>
</card>
<card id="karta3" ontimer="#karta1"><timer value="10" />
<p align="center"><img src="a3.wbmp" /></p>

</card>
</wml>
I I
Za 3 Za 2
sekundy sekundy
karta 2 karta 1

Obr. 11 Priklady prace s ¢asom

1.2.7 WML a PHP

WML méze spolupracovat’ so skriptami na strane servera - skript PHP. Stibor
WML musi mat priponu php a byt umiestneny na serveri (htdocs). Dal§im
problémom je typ stranky — WML stranka je typu text/vnd.wap.wml, zatial’ ¢o
subor php je serverom odoslany ako Standardny typ text/html. “Prepisanie” typu
stranky sa da riesit’ odoslanim vlastnej hlavicky pomocou php funkcie Header(),
kde sa atribtitom Content-type urci spravny typ stranky teda text/vnd.wap.wml.
V takto pripravenej stranke st k dispozicii vSetky moznosti, ktoré poskytuje
PHP. Potom zostane eSte 1 vec — deklaracia xml, aj php sa na serveroch zapisuje
rovnako — pomocou znakov <? a ?>. Aby sme tieto dve deklardcie odlisili, do



Programovanie mobilnych sluzieb folie.doc 11-15

php kodu (pre jednoznacnost’ oznaceného <?php, ?> ddme
deklaraciu xml pomocou prikazu echo, ako to ilustruje

priklad, kde funkcia Date vypiSe aktudlny defi a mesiac. Dnes je

<7php 23. May

Header("Content-type: text/vnd.wap.wml");

echo('<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>"); 7>

<!-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr9.php-->

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML
1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>

<card title="WML-PHP">
<p>Dnes je <br /><?php echo(Date("d. M")); ?></p>

Obr. 12 Prikaz Date()

</card>

</wml>
Vyuzitie PHP - opis vstupného prvku
formulara. Formular s 1 vstupnym prvkom
(meno) je v subore préc.wml a spracovany
php skriptom v stibore pr6d.php. Odoslanie Meno: Meno je
formulara - Standardny (starS$i) spdsob o XXXX
("pr6d.php?meno=$(meno)") resp. hlavicka Lk
Header(). Takto mozu byt rieSené rdzne

ulohy —kontrola vstupnych hodndt az po

~ , - , Obr. 13 Spracovanie formulara
rozne operacie s databazovou podporou.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!I-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr6¢c.wml-->
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card title="pr6¢c.wml" id="karta1"><p>
Meno: <input type="text" name="meno" title="Meno" size="11"/>
<a href="pr6d.php?meno=$(meno)">Dale;j...</a></p>
</card>
</wml>

<?php
Header("Content-type: text/vnd.wap.wml");
echo('<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>");
7>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml|">
<wml>
<card title="pr6d.php">
<p>Meno je <?php echo $meno; ?></p>
</card>
</wml>
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1.2.8 Umiestnenie wml stranky

WML stranky treba umiestnit’ na server s podporou WML. Nastavenie MIME
zabezpeci rozoznavanie jednotlivych suborov v rdimci WAP a odosielanie brane
mobilného operatora spravnej hlavicky daného druhu suboru. Vztah medzi
priponami wap stuborov a prisluSnymi typmi (Content-Type) MIME je

PRIPONA NASTAVENIE MIME
wml text/vnd.wap.wml
wmls text/vnd.wap.wmlscript
wmlc application/vnd.wap.wmlc
wbmp image/vnd.wap.wbmp

1.3 XHTML a mobilné telefony

Mobily uz pouzivajut WAP 2.0 [20] a XHTML - d’alSie moznosti pri tvorbe
stranok, kaskadové §tyly, dokonca pouZitie tlacidiel vo formuléri, - prechod od
textového do grafického rezimu (ako u osobnych pocitacov). Je aj podmnozina
XHTML-MP (Mobile Profile), ktora oproti WML dava vicSie moznosti tvorby
stranok. XHTML podporuje zobrazovanie klasického WML. Pre spravnu
¢innost” wap stranok s kodom XHTML treba doplnit’ konfiguraciu MIME typu

PRIPONA NASTAVENIE MIME
xhtml application/ xhtml+xml

Za prvé - ind norma v hlavicke stranky (XHTML Mobile 1.0) a odpovedajuce
DTD. Namiesto WML Struktary s kartami je Struktira HTML suboru. Pre
formular - <form> z HTML. Ind “novinka” je odosielacie tlacidlo - element
<input> s atribitom submit. Subory moézu mat Standardnu priponu wml

(interpretované v zmysle WML

— Obr. 14 vlavo), ale lepsie je Meno: IEI&L
pouzit' priponu xhtml, ktora Feter . Eterv_
“zapri¢ini” interpretdciu rende- Odogli ,y:tgc:]e Doosh |
rovanie stranky v zmysle

XHTML (Obr. 14 vpravo). Obr. 14 Formulir v XHTML

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!l-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr6b.wml|-->
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.0//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/xhtml-mobile10.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head><title>Form xhtml</title>
</head>
<body id="main"><p>
<form method="get" action="pr6d.php">
Meno: <input type="text" name="meno" titte="Meno" size="7"/>
<input type="submit" value="0Odosli"/>
</form></p>
</body>
</html>
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Pri praci treba pamétat’ na velkost’ stranky. Doporucené je 1397 bajtov,
nové mobily vedia az do 3000kB, lepsie je vSak drzat’ sa minimalnej hodnoty.
WAP 2.0 ma aj kaskddové styly, o ju priblizuje Standardnému XHTML.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>

<!I-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr9b.xhtml-->

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.0//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/xhtml-mobile10.dtd">

<html xmins="http://www.w3.org/1999/xhtm|">
<head><title>Pr9b.xhtml</title>

<style> p.red {color:red;}
p.blue {color:blue; font-weight:bold;} nadok 1
</style>
</head> nadeol 2
<body id="main">
<p>riadok 1</p> riadok 3
<p class="red">riadok 2</p> o
<p class="blue">riadok 3</p> o Obshtuml

</body> </html>

Rovnako je mozné zapisat’ kaskddovy S$tyl do externého suboru a tento stbor
pomocou elementu link pripojit’ ku stranke, resp. k celej skupine stranok.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-2"7>
<!I-- generated by PSPad (http://www.pspad.com) pr9b.xhtml|-->
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.0/EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/xhtml-mobile10.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI|">
<head><title>Pr9b.xhtml</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />
</head>
<body id="main">
<p>riadok 1</p>
<p class="red">riadok 2</p>
<p class="blue">riadok 3</p>
</body> </html>

pricom kaskadovy §tyl je zapisany v subore style.css. Stibor style.css ma tvar

p.red {color:red;}
p.blue {color:blue; font-weight:bold;}

1.4 Co dalej
W3C pracuje na formate CC/PP (Composite Capability / Preference Profiles)
ur¢enom pre vymenu informacii o profiloch medzi klientom a serverom. Tento

tiez vychadza z XML.
Za niekol’ko rokov sa WML stane jednym z modulov XHTML a tento sa

stane spolo¢nou koncovou technoldgiou pre rozne druhy zariadeni.
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Hlavnou vyhodou technologie WAP je jej schopnost kedykol'vek
a kdekol'vek poskytnut’ aktudlne informacie. Preto zrejme prezije a postupne sa
rozsiri. Sved¢i otom aj postupne narastajuci pocet serverov, poskytujucich
wapoveé sluzby (IHNED.cz, FinWeb.cz, DigiWeb.cz,
Hospodarske noviny, T-Mobile atd’.). Ukazka obrazovky @& Moje shuzhy
Specializovaného portalu t-zones je na Obr. 16.
Pred technologiou WAP stoji eSte viacero problémov hﬂ:—;;' wida
na rieSenie, ako je napriklad doru€ovanie obsahu stranky WAL 3 AP 2alo3ky
k pouzivatelovi (WAP Push), zabezpecenie komunikacie ?:'gﬁé_;;—
a podobne. Rozvoj technoldgie anajméd jej pouzivania Prasefinky
p , ~ ;e . . . v . Pepikowy stranky

zasadnym spdsobom suvisi s mierou jej pouzivania, teda )

vr , A g . v Options Back
s rozSirenim tohto spdsobu komunikdcie medzi beznych
pouzivatelov. Okrem vysokej ceny poplatkov za W@P Obr. 16 t-zones
negativnu ulohu zohrava vysoka cena mobilov s velkymi
farebnymi displejmi. Tato skuto¢nost’ spdsobuje relativny nezdujem verejnosti
o tento druh komunikécie. Skeptici tvrdia, ze WAP neprezije, ale kazdoro¢ne sa
zvySujuce (aj ked’ zatial’ len v jednotkach %) percento pouzivatel'ov wapu skor
dava za pravdu optimistom, ktori mu predpovedaji perspektivnu budiicnost’.

1.5 Mobilny email

MozZnosti mobilného prijimania a odosielania emailovych sprav st v sucasnosti
vel'mi atraktivne. Vo svojej kratkej historii presli vyvojom, v ktorom sa daja
vymedzit’ tieto etapy [7]:
e SMS (Short Message Service) spravy . Predstavuju najstar§iu moznost
vyuzitia e-mailu na mobilnom teleféne. Ide o systém kratkych sprav
s maximalnou dizkou 160 znakov. UZivatel nema priamu kontrolu nad
spravami (ako v pripade postovej schranky).
e Notebook a telefon — predstavuje plnohodnotny pristup k elektronicke;j
poste tak, ako zo stolného positaca, je ddvno znadme. Nevyhodou je
nakladnost’ notebooku a jeho hor$ia mobilita.

e Handheld a telefon. Handheld oznacuje tzv. pocita¢ do dlane, je to nieco
medzi PC a mobilnym telefénom. Typicki predstavitelia — Psion, Palm,
PocketPC. Poskytuju prakticky rovnaké sluzby ako PC (sprava zoznamu
e-mailovych adries, zlozky pre elektronicku poStu, prijem a odosielanie
suborov vo forme prilohy), rovnaké su aj poziadavky na konfiguraciu ich
pristupu k internetu.

e Wap (Wireless Application Protocol) -v sucasnosti najmodernejSia
technoldgia, treba doplnit’ aplikdciu na prevod sprav z a do forméatu Wap
(napr. na wap.mobile-juice.cz). Nevyhody - diZka spravy je obmedzena na
asi 1500 znakov a obsluha postovej schranky je narocnejSia a pomalsia,
lebo telefon nema klavesnicu.
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Rychlost mobilnej komunikdcie ma vyznamny vplyv na kvalitu mobilnej
komunikicie. Dominantnym Standardom je GSM (Global System for Mobile
communication).Vo vyvoji technolégie mobilnych sieti sa hovori o troch
generaciach [8].

e Prva generacia - GSM — vel'mi pomalé, rychlost’ iba 9.6 Kb/s, sucasné

rieSenie (september 2000).

Druhé generacia — HSCSD (High Speed Circuit Switched Data) dosahuje
spojenim kandlov siete GSM rychlost’ az 43.5 Kb/s (resp. 57.9 Kb/s), prvy
vyrobok s touto technologiou je Cardphone od Nokie. GPRS (General
Packet Radio Service) je paketova technoldgia prenosu dat v sieti GSM
s rychlostou az 115 Kb/s, Gi€astnik je permanentne pripojeny, je kratko
pred uvedenim na trh. EDGE (Enhanced Data Rate for GSM Evolution)
umoziuje paketovy prenos dat s rychlostou do 384 Kb/s, ma byt uvedena
za 12 az 18 mesiacov. Je poslednym predstupiiom k UMTS. Alternativou
je WCDMA (Wideband Code Division Multiple Access).

Tretia generacia - UMTS (Universal Mobile Telecommunications system)
prinaSa (od roku 2003) rychlost’ prenosu az 2 Mb/s, ¢o umozni aj
prevadzku mobilnych multimédii. Proces technickej Specifikdcie 3.
generacie riadi 3GPP (Third Generation Partnership Project) v ramcei ITU
(International Telecommunications Union).
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