Podmienky absolvovania predmetu Objektové programovanie

1. Informacie o predmete a ciele vzdelavania

Vysledky vzdeldvania: Studenti ziskaju zakladné teoretické vedomosti a praktické zruénosti z
objektovo orientovaného programovania (OOP) v prostredi webovych technolégii. Po
Uspesnom absolvovani bude Student schopny samostatne navrhnut a vytvorit funkénu,
objektovo orientovanu webovu aplikaciu prepojent s databazou.
Stru€na osnova predmetu:
o Uvod: Z4klady PHP na webe a praca s MySQL databéazou.
e Paradigma: Rozdiely medzi proceduralnym a objektovym programovanim.
e Principy OOP: Pojem a vlastnosti objektu, inStancia triedy, ¢lenské premenné a
metddy.
e Pokrocilé vlastnosti: Zapuzdrenie (encapsulation), dedenie (inheritance),
polymorfizmus, obory a atributy viditelnosti.
o Abstrakcia: Rozhrania (interface) a abstraktné triedy.
e Navrhoveé vzory: Praktické vyuZitie vzorov Singleton a Factory.
e Prax: Komplexné vyuzitie OOP v databazovej webovej aplikacii.
Predmet je koncipovany na 30 hodin prace Studenta za semester, ¢o zahfnia:
e Aktivnu Ucast na priamej vyucbe (cvicenia).

e Samostatné studium a pripravu na priebezné ulohy.

e Samostatnu tvorivu ¢innost pri spracovani semestralneho projektu.

2. Harmonogram vyucby

e 1tyzden: informacie ku vyucbe, instalacia sw a doplnkov.
e 8tyzdiov: Intenzivna vyucba zamerana na stavebné bloky projektu.
e 3 tyidne: Finalizacia aplikdcie, ladenie kddu a priprava na odovzdanie.

3. Hodnotenie semestra (Klasifikovany zapocet — 100 bodov)

PriebeZna praca v Teams (24 bodov):
e 8 tyzdnov x 3 body = 24 bodov
o Kazdy tyZden prebieha mala kontrola progresu prostrednictvom odovzdavania
vypracovanych tloh v MS Teams.

Pravidla odovzdavania
« Studenti odovzdavajii vyhradne subory $pecifikované v zadani ulohy.
o Akékol'vek iné formaty — zip archivy, priecinky ¢i d’alSie prilohy — nebudu
akceptované a nebudu hodnotené.
« Ulohy sa odovzdavaju len prostrednictvom prislusného odovzdavania v MS Teams.

e Zaslanie tlohy e-mailom alebo zdiel'anie prieCinka sa nepovazuje za riadne
odovzdanie a nebude hodnotené.

Deadline a penalizacia za oneskorenie
e Vypracované tlohy je potrebné odovzdat’ do zaciatku nasledujucej hodiny.

o Zakazdy tyzdenn omeskania sa maximalne mozné hodnotenie tlohy znizuje o 50 %.



Pisomné testy na papier (16 bodov)

e 2 testy x 8 bodov = 16 bodov; testy sa uskutocnia v 5. a 9. tyzdni.

o Kiratke zadania v trvani 15 minut: logické kompozicie a doplnovanie kodu k vlastnej
téme prace.

e Povolené pomocky: vyhradne pero a papier. Pouzivanie mobilnych zariadeni,
pocitacov a nastrojov umelej inteligencie je prisne zakazang.

e Ucebiia bude monitorovana detektormi kamier a nepovolenych bezdrotovych signélov.
Akékol'vek pouzitie nepovolenych pomdcok alebo pokus o neopravneny prenos dat je
hodnoteny 0 bodmi.

Findlny kéd aplikacie (20 bodov)
e Odovzdanie kompletnej aplikacie (5 tabuliek, Docker, OOP).
e Hodnoti sa technické spracovanie a funk¢nost’.

Zaverena obhajoba a Live Coding (40 bodov)

15 bodov: Schopnost’ vysvetlit ubovol'na Cast vlastného kodu.
e 15 bodov: Uspesné vykonanie operativnej zmeny v kdde zadanej vyucujucou (Live
Coding).

e 10 bodov: Spravne pouzivanie OOP terminologie pri opise riesenia.
4. Technické poziadavky na projekt

e Architektura: Aplikdcia musi obsahovat minimalne 5 databdzovych tabuliek (3x
Ciselnik, 1x hlavna entita, 1x prepojovacia tabulka).
e Technoldgie: PHP (OOP), MySQL, Docker, VS Code.
5. Technické zabezpecenie hodin

o Studenti mdzu pracovat na $kolskych pocitacoch (podla dostupnosti softvéru) alebo na
vlastnych zariadeniach.

e Odporuca sa nosit si vlastny notebook pre kontinuitu prace na projekte.
6. Interny zaznam a ochrana osobnosti

e Zkazdej hodiny bude vyucujucou vyhotovovany interny audio-vizudlny zaznam (obraz
a zvuk) pre Ucely spatnej vazby a skvalitnenia vyucby.

e Zdaznam slUZi pre interné potreby vyucujucej, ktord rozhoduje o jeho pripadnom
dalSom pouziti ako Studijného materidlu.

o Ochrana stkromia: Kamera snima primarne vyucujlcu a projekciu. Studenti, ktorf si
nezelaju mat v zazname svoj hlas, mozu otazky predkladat vyucujicej pisomne na
papieri.

 Ustna obhajoba: Obhajoba projektu bude nahravana ako dékaz o originalite diela. Ak
Student so zaznamom nesuhlasi, musi to oznamit 72h vopred. V takom pripade bude
obhajoba prebiehat za U¢asti minimalne dvoch vyucujucich.

e Prisny zdkaz: Vyhotovovanie akychkolvek vlastnych zvukovych alebo obrazovych
zdznamov Studentmi bez predchadzajdceho suhlasu vyucujucej je zakdzané. Porusenie
bude rieSené v sulade s disciplindrnym poriadkom a predpismi o ochrane autorskych
prav a osobnosti.



