1.1 Interaktivita web stranky

Prehliada¢ (okrem jeho pdvodnej funkcie prezerania hypertextového dokumentu) sa v stcasnosti  stdva
prostriedkom pristupu k informéaciam v réznych databazach a suc¢asne novou platformou pre aplikacie nezavislé
na konkrétnom opera¢nom systéme. Meni sa aj uloha web stranky — z pévodnej statickej stranky umiestnenej na
www serveri a poskytujucej konStantné informacie na stranku reagujicu na poziadavky pouzivatela a
poskytujiicu informacie, ktoré sa menia v ¢ase. Zabezpecit' tito novu ulohu je mozné tak, ze kazda poziadavka
na stranku vyvola spustenie programu (tzv. skriptu), ktory zisti potrebné aktualne informacie a na ich zaklade
vytvori novii vyslednii podobu stranky v HTML. Dal§ie moZnosti rie§enia interaktivity stranky na strane klienta
predstavuje technoldgia Java Script (1996 - obdoba Pascalu, vkladd sa do HTML stranky), technolégia Java-
aplet (Java - obdoba C, po sieti sa $iri platformovo nezavisly byte-code, interpretovany JVM (Java Virtual
MAchine) prehliadaca) a technologia dynamické HTML (1997 MS IE4, vylepseny JavaScript, kazdy objekt web
stranky je pristupny a mozno menit’ jeho obsah, zobrazenie, polohu, s§tyl - vizudlne efekty). Podla miesta
realizacie mozno jednotlivé technolégie rozdelit’ v zmysle tabul’ky, ale je mozna aj ich vzajomna kombinacia.

O
KLIENT SERVER
JavaScript Server Side JavaScript
Java-aplety cgi skripty
Dynamické HTML Hypertextovy preprocesor PHP
Active Server Pages

Skripty mozno rozdelit’ do dvoch skupin:

e serverom vkladané vsuvky - prikazy skriptu sa kombinuja S prikazmi HTML. Pred odoslanim su
tieto prikazy vyhodnotené a spracované www serverom tak, ze prehliada¢ dostane uz bezni HTML
stranku. Ich najstar§Sim predstavitelom je SSI (Server Side Includes), véd¢sie moznosti maji
komer¢éné systémy LiveWire (Netscape) - dnes pod nazvom SSJS (Server Side Java Script) a ASP
(Active Server Pages -- Microsoft) (pracuje sa aj na produkte Chilli!ASP, ktory ma byt
kompatibilny s ASP a ma bezat’ aj pod Unixom) ako aj volI'ne Sirite'ny systém PHP.

e cgi (Common Gateway Interface) skripty - program zostaveny v programovacom jazyku, ulozeny
v spustitenej forme (napr. exe subor). Pri prichode poziadavky obsahujucej odkaz na tento
program sa tento spusti a svoj vystup (vo formate HTML) odosle prehliadacu ako odpoved’. Na
zostavenie cgi sa pouzivaji prikazové shelly (davkové subory), hlavnym predstavitel'om je jazyk
Perl, ale aj bezné jazyky ako C, Pascal alebo Java.

Tvorba skriptov je na rozdiel od HTML o nie¢o naro¢nejSia Cinnost, ktord vyZaduje znalosti zakladov
programovania a prislusného prostriedku na tvorbu skriptu. Pre pracu so skriptami musi byt k dispozicii tzv.
www server spodporou daného skriptu (nie kazdy server podporuje vSetky druhy skriptov). Medzi
najrozsirenejsie patri web server Apache, teraz aj vo verzii pre Windows.

1.1.1 PHP

Typickym predstavitel'om a jednym z najrozsirenejsich je skriptovaci jazyk PHP (Professional Home Pages), je
volne Siritel'ny a platformovo nezavisly (bezi na Unixe - najlepSie na Apache i pod Windows).

Vytvoril ho Rasmus Lerdorf v r. 1994 v Perle
na evidovanie pristupu k jeho osobnym strankam.
Postupne bol doplneny a roz$ireny o zaclefiovanie SQL
dotazov do stranok, formularov a zobrazovanie
vysledkov dotazov — Form Interpreter. Celosvetové
roz§irenie ziskala verzia PHP/FI 2.0. Aktualna verzia je
PHP 3.0 od polovice r. 1998, bola zrychlena a doplnena
o dalSie funkcie a pracuje aj pod Windows.
V suCasnosti sa na oznacCenie doporucuje termin

hypertextovy preprocesor PHP. Vyvoj PHP stale

Rasmus Lerdorf (1968), Andi Gutmans (1975), pokracuje, v polovici 1. 1999 bola uvolnena verzia

Zeev Suraski (1968) nového jadra PHP 4.0 s oznaCenim Zend (beta 2), ktory

je podstatne rychlejsi a pracuje s vyuzitim niekol’kych

DLL. V tejto verzii je i ISAPI (Internet Server Application Programing Interface) modul php4isapi.dll rezidentny

V pamiti a funk¢ne analogicky s modulom pre Apache. M4 vysoky vykon a zmenSuje zatazenie systémovych
zdrojov celého servera.


http://omega.tuke.sk/folie/osoby/appl/tim.php?kto=lerdorf

PHP originally stood for Personal Home Page.l It began in 1994 as a set of Common
Gateway Interface binaries written in the C programming language by the Danish/Greenlandic
programmer Rasmus Lerdorf. Lerdorf initially created these Personal Home Page Tools to replace
a small set of Perl scripts he had been using to maintain his personal homepage. The tools were
used to perform tasks such as displaying his résumé and recording how much traffic his page was
receiving.®! He combined these binaries with his Form Interpreter to create PHP/FI, which had
more functionality. PHP/FI included a larger implementation for the C programming language
and could communicate with databases, enabling the building of simple, dynamic web
applications. Lerdorf released PHP publicly on June 8, 1995 to accelerate bug location and
improve the code.2! This release was named PHP version 2 and already had the basic
functionality that PHP has today. This included Perl-like variables, form handling, and the ability
to embed HTML. The syntax was similar to Perl but was more limited, simpler, and less
consistent. 2!

Zeev Suraski and Andi Gutmans, two Israeli developers at the Technion IIT, rewrote the
parser in 1997 and formed the base of PHP 3, changing the language's name to the recursive
initialism PHP: Hypertext Preprocessor.! The development team officially released PHP/FI 2 in
November 1997 after months of beta testing. Afterwards, public testing of PHP 3 began, and the
official launch came in June 1998. Suraski and Gutmans then started a new rewrite of PHP's core,
produc[:éng the Zend Engine in 1999.2% They also founded Zend Technologies in Ramat Gan,
Israel.

On May 22, 2000, PHP 4, powered by the Zend Engine 1.0, was released.2! As of
August 2008 this branch is up to version 4.4.9. PHP 4 is no longer under development nor
will any security updates be released. ]

On July 13, 2004, PHP 5 was released, powered by the new Zend Engine 1.8l PHP 5
included new features such as improved support for object-oriented programming, the PHP
Data Objects (PDO) extension (which defines a lightweight and consistent interface for
accessing databases), and numerous performance enhancements.* In 2008 PHP 5 became
the only stable version under development. Late static binding had been missing from PHP
and was added in version 5.3.[1112]

A new major version has been under development alongside PHP 5 for several years.
This version was originally planned to be released as PHP 6 as a result of its significant
changes, which included plans for full Unicode support. However, Unicode support took
developers much longer to implement than originally thought, and the decision was made in
March 201013 to move the project to a branch, with features still under development moved
to a trunk.

Changes in the new code include the removal of register_globals,'*4! magic quotes, and
safe mode.lBlIl'S1 The reason for the removals was that register globals had given way to
security holes, and the use of magic quotes had an unpredictable nature, and was best avoided.
Instead, to escape characters, magic quotes may be replaced with the addslashes() function, or
more appropriately an escape mechanism specific to the database vendor itself like
mysql_real_escape_string() for MySQL. Functions that will be removed in future versions
and have been deprecated in PHP 5.3 will produce a warning if used.!26!

Many high-profile open-source projects ceased to support PHP 4 in new code as of
February 5, 2008, because of the GoPHP5 initiative,[X” provided by a consortium of PHP
developers promoting the transition from PHP 4 to PHP 51281291

Since version 5.4, PHP has native support for Unicode or multibyte strings, allowing
strings as well as class-, method-, and function-names to contain non-ASCII characters.
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PHP interpreters are available on both 32-bit and 64-bit operating systems, but on
Microsoft Windows the only official distribution is a 32-bit implementation, requiring
Windows 32-bit compatibility mode while using Internet Information Services (11S) on a 64-
bit Windows platform. As of PHP 5.3.0, experimental 64-bit versions are available for MS
Windows.122

Release history — prehl'ad vyvoja jednotlivych verzii PHP.

PHP skript sa zaclenuje priamo do HTML stranky, je porovnatel'ny s ASP, ale je kratsi
a zrozumitel'nejsi. Je mozné ho ziskat’ z www.php.net v zdrojovom tvare pre Unix (Linux) aj
v exe tvare pre Windows. Skript je mozné napr. odladit’ vo Windows a potom ho spristupnit’
na vykonnom unixovom serveri. Na pripravu skriptu je vhodny akykol'vek HTML editor — od
Poznamkového bloku cez Programmer‘s File Editor azZ po HomeSte, pripadne MultiEdit (pod
Unix — vi, joe, pico, emacs). Wysiwyg editory (Netscape Composer, Front Page) su pre tento
ucel nevhodné. Napisany skript - ulozit na www server s podporou PHP, prezeranie -
akykol'vek prehliadac, pri vyvoji - vhodné vyskusat’ najbeznejSie prehliadace.

PHP skript predstavuje obycajny HTML koéd doplneny o prikazy PHP (vychadza z
jazykov C, Java a Perl). Na rozliSenie od beznej HTML stranky sa tieto skripty ukladaju do
suboru s priponou php, php3, phtml podl'a konfiguracia servera. Subory sa ukladaju do toho
istého adresara ako sibory HTML, v pripade Windowsu nadzov adresdra zavisi od pouZzitého
www servera (napr. web_pages pre Xitami). Ked www server dostane poziadavku na stubor
S touto priponou, odovzda ju systému PHP (preprocesoru), ktory vykona interpretaciu PHP
prikazov, stranku vrati serveru a ten ju odosle klientovi.

Pouzitie PHP je jednoduché a intuitivne. Prikazy PHP sa od HTML koédu oddeluju
vyhradenymi znakmi '<?php' a '?>'. Tym su vsetky PHP skripty kompatibilné s nastrojmi na
automatické spracovanie SGML a XML dokumentov. PHP interpretuje iba prikazy
umiestnené medzi vyhradenymi znakmi. Prikazy sa oddel'uji bodkociarkou. Nazov
premennej sa povinne za¢ina znakom $ (dolar), priradenie — operator = (ako v C), porovnanie
— operator ==. Velké a malé pismena sa rozliSuju v identifikatoroch, nie v prikazoch.
Komentar // na jeden riadok, /* a */ ako v C. Pozri http:/phpwebdev.net alebo PHP in a
Nutshell.

1.1.2 Vybrané prikazy PHP a priklady ich pouzitia

Vypis informacii o celom systéme — opera¢nom, web serveri, php, nastavenia a mnoho d’alsieho - prl.php:

<?php
PHPInfo();
?>

Tento skript neobsahuje ziadne znacky HTML a iba jediny (aj to Specialny) prikaz PHP.

[T E)

Vypis hodnét vyrazov - prikaz echo — vypis retazca (“...”) alebo premennej - pr2.php:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Vypisy retazca a premennych - pr2.php</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H2>Vypis retazca</H2>

<?php echo "Hello World!";?>

<br><?php $hello = "Este raz Hello World!"; echo $hello; ?>
<br>

<H2>Vypis premennych</H2>

<?php $a=1; $b=3; $c=$a+$b; echo "$a + $b = $c\n"; 7>
</BODY>

</HTML>
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Prikaz vetvenia if — else — endif (za if a else sa piSe dvojbodka) alebo jednoducha if — else (pripadne if — elseif
else) konstrukcia podla jazyka C. Aktualny Cas a datum vracia funkcia Date(). Ak ma parameter 'A', vracia
doobedu retazec 'AM' a poobede 'PM'. S parametrom “H:i” vracia hodiny a minuty oddelené bodkou - pr3.php:

<HTML>
<HEAD><TITLE>Podmieneny prikaz - pr3.php</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2>Vypis AM - PM typu HTML</H2>
<?php if (date("A")=="AM"): ?>
Dobré rano!
<?php else: ?>
Dobré popoludnie!
<?php endif ?>
Presny Cas : <?php echo Date("H:i"); ?>
<H2>Vypis AM - PM typu PHP </H2>
<?php if (date("A")=="AM") {
echo "Dobré rano!";
}else {
echo "Dobré popoludnie!";
7>
Pred chvilou bolo : <?php echo Date("H:i"); ?>
</BODY>
</HTML>

Prikaz cyklu for — endfor - vypis textu s réznymi velkost'ami a farbami pisma v poli - pr4.php:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Prikaz cyklu FOR ENDFOR - pr4.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H2>Vypis nadpisov</H2>

<?php $farby = array(1=>"red", "green", "black", "murcon", "navy", "teal", "blue" ) ?>
<?php for ($i=1; $i<=7; $i+=2): ?>

<P><FONT SIZE="<?php echo $i?>" COLOR="<?php echo $farby[$i]?>">
Cyklicky text s vySkou <?php echo $i?></FONT>

<?php endfor ?>

</BODY>

</HTML>

Prvy riadok skriptu tvori pole $farby, inicializované menami farieb. Pole je v PHP indexované od nuly, zapis
'1=>' umoziuje uloZenie hodnoét do pola az od indexu 1 (index v poli farieb zodpoveda velkosti pisma). Polozky
pol’a st pristupné pomocou $farby[index]. Prehliada¢ dostane tento vysledny HTML kod:

<P><FONT SIZE="1" COLOR="red"> Cyklicky text s vyskou 1</FONT>

<P><FONT SIZE="3" COLOR="black"> Cyklicky text s vyskou 3</FONT>

<P><FONT SIZE="5" COLOR="navy"> Cyklicky text s vyskou 5</FONT>

<P><FONT SIZE="7" COLOR="blue"> Cyklicky text s vySkou 7</FONT>

. " Prikaz cyklu FOR ENDFOR prd.php3 - Metscape

File Edit “iew Go Communicator Help

Vypis textu v cykle B
Cklickoirtent ¢ mshon 1

Crklickyr text s wyskou 3

Cyklicky text s vyskou 5

|_|=°|ID=| |Document: Done i
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Zhrnutie riadiacich $truktir PHP — prikazy vetvenia (if), cyklov (while, do — while, for), prepina¢ (switch)
a vlozenie suboru (require, include — s vyhodnotenim). Pre prikazy if, while a for je mozné pouzit’ bud’ bezny
tvar (ako v programovacom jazyku C) alebo oddelovaé : a prislusné ukondenie prikazu (endif, endwhile,
endfor). To je vhodné najmid pri kombindcii PHP a HTML kodu. Prikazy break a continue prerusuju
vykonavanie celého cyklu, resp. aktudlnu iterdciu s prechodom na zaciatok d’al$ej iteracie cyklu.

1.1.3 Spracovanie udajov formulara

Spolupraca skriptu PHP s formularom HTML je zaloZzend na pouZiti rovnakych identifikatorov v oboch
suboroch. V HTML su definované atribitmi NAME v jednotlivych vstupnych prvkoch. Uvazujme uz uvedeny
priklad s formularom - Pr5.htm:

<HTML>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=utf-8">
<head><title> Formular priklad pr5.htm</title></head>
<body>

<p align=center>Prieskum PC</p>

<form method="GET" action="pr5.php">

<p>Tvoje priezvisko :

<input type=text size=25 maxlength=30 name="meno"
value="Tak sa volam"></p><hr>

<p>Mas pocitac

<input type=checkbox name=m1 value="ano">Ano</p>
Typ pocitaca

<input type=radio name=m2 value="386">386

<input type=radio name=m2 value="486">486

<input type=radio checked name=m2 value="586">Pentium
<input type=radio name=m2 value="686">Pentium Pro
<hr>

<p align=center>

<input type=submit name="0Odosli" value="Odoslat">
<input type=reset name="null" value="Znova"></p>
</form>

</body>

</HTML>

V stbore pr5.php3 na obsluhu tohoto formulara (ACTION = PR5.PHP) sa budu pouzivat’ premenné $meno, $ml
a $m2 s hodnotami, ktoré zapisal pouzivatel’ do poli formulara (Tvoje priezvisko, Mas pocitac a Typ pocitaca).
Velmi jednoducha verzia obsluhy formulara moze vyzerat’ takto: (pr5.php)

<IDOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=utf-8">

<TITLE>Obsluha formulara - odpoved na HTML - pr5.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Obsluha formulara Prieskum PC </H1>

<?php $meno=$_REQUEST[*meno”]; $m1=$_REQUEST['m1"]; $m2=$_ REQUEST[‘m2"];
echo "TVOJE MENO JE $meno A"
if (m1=="ano"): echo "SETRI NA NOVY"; echo"A MAS PROCESOR $m2";
else: echo "KUP SI POCITAC ! ";
endif; ?>

</BODY>

</HTML>
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1.1.4 Vypis aktualneho datumu a ¢asu

Funkcia Date() ma cely rad riadiacich parametrov s tymto vyznamom:

parameter

vyznam

¢islo dia v mesiaci (01 — 31)

anglicka skratka nazvu dia v tyzdni

Cislo dnhia v mesiaci (1 — 31)

anglicky nazov dia v tyzdni

¢islo dia v tyzdni ISO (1 pondelok, 7 nedel’a)

angl.. pripona poradového ¢&isla dia v mesiaci, 2 znaky

¢islo dna v tyzdni (0 nedel’a, 6 sobota)

¢islo diia v roku

Cislo tyzdna v roku 1SO, tyzden zacina v pondelok

anglicky ndzov mesiaca

¢islo mesiaca (01 — 12)

¢islo mesiaca (1 — 12)

anglicka skratka mesiaca (3 znaky)

pocet dni daného mesiaca 28-31

1 — prestupny rok, 0 — nie

Or""z:g'ﬂéNéU)Z—"—'UQ

ISO rok, ma rovnaku hodnotu ako Y, okrem toho, Ze
ak dislo tyzdna ISO (W) patri k minulému alebo
budicemu roku, pouzije sa tento rok

rok na Styri miesta

rok na posledné dve miesta

indikator doobedu/poobede (am/pm)

indikator doobedu/poobede (AM/PM)

Swatch Internet time — 000 az 999

hodina (1 — 12)

hodina (0 — 23)

hodina (01 — 12)

hodina (00 — 23)

minuta (00 — 59)

sekunda (00 — 59)

mikrosekundy

¢asova zona GMT, UTC

1 — datum v letnom cCase, 0 — inak

rozdiel ku GMT v hodinéach, napr. +0200

rozdiel ku GMT s dvojbodkou medzi H:M +02:00

skratka casovej zony EST, MDT

posun ¢asového pasma v sekundach

ISO datum 2015-03-13T12:08:31+01:00

datum v RFC Fri, 13 Mar 2015 12:08:31 +0100
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pocet sekund od zaciatku Unixu (1.1.1970)

Parametre mozno zadavat’ podl'a pozadovaného tvaru vypisu datumu a ¢asu. Prispdsobenie vypisu na nase nazvy
dni mozno dosiahnut’ pomocou asociativneho pol'a dni (pole s indexom v tvare znakového ret'azca), pre mesiace
staci obyc€ajné pole array, lebo Date(m) vracia priamo ¢islo mesiaca. Jednotlivé retazce sa spajaju do vysledku

@

pomocou operatora “.” (nie +). Znaky vo formatovacom ret'azci funkcie Date sa vracaju spolu s vysledkom, ¢o

mozno vyuzit' na doplnenie medzier, dvojbodky a podobne.
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pré.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=utf-8">
<TITLE> Actual date & time - pr6.php</TITLE> </HEAD>
<BODY>
<H1 ALIGN=CENTER> Vypis aktualneho datumu a ¢asu </H1>
<P ALIGN=CENTER> <FONT SIZE=5 COLOR=RED>
<?php
$dni["Mon"] = "Pondelok";
$dni["Tue"] = "Utorok™;
$dni["Wed"] = "Streda"”;
$dni["Thu"] = "Stvrtok";
$dni["Fri"] = "Piatok";
$dni["Sat"] = "Sobota";
$dni["Sun"] = "nedela";

$mesiace = array(1=>"januara", "februara", "marca", "aprila", "maja", "juna",

"jula", "augusta", "septembra", "oktébra", "novembra", "decembra");
$dnes = $dni[Date("D")] . Date(" d. ") . $mesiace[(int)Date("m")] . Date(" Y - H:i:s");
echo $dnes;
?>
</FONT>
</BODY>
</HTML>

Zapis (int) znamena pretypovanie retazcového vystupu Date() na celo¢iselny index pola.

1.1.5 Obnovenie stranky
Prikaz

| <META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="5;URL=css2.htm">

slizi na vykonanie odkazu na dant stranku URL po zadanom case (5 sek) a musi byt umiestneny ako prvy v
subore php.

Ak je v prikaze pre URL uvedeny nazov vlastného stboru, prevedie sa odkaz na neho, dbjde teda
k obnoveniu (refresh) stranky.
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1.1.6 Pogcitanie pristupov na stranku

Je zalozené na inkrementovani pocitadla pri kazdom pristupe na stranku. Pocet pristupov je uloZeny v stubore
(databazovej tabulke). Na adresar, kde bude ulozeny, musi mat’ PHP pravo zapisu (chmod 753 meno). Premenna
cesta ukazuje na tento adresar, napr.

| $cesta = “/user2/ucitelia/FBERG/horovcak/data/”, |

Meno stboru je mozné zvolit' alebo odvodit od nazvu stranky. Ten je v PHP dostupny v premennej
$SCRIPT NAME, pricom nahradu lomitok a bodiek v nazve znakom pod¢iarknik ¢ ’ urobi funkcia StrTr:

| $nazov=StrTR($GLOBALS['SCRIPT_NAME","/A\V,"__”); |

Ak zvolime pre stbor priponu .dat, Giplna Specifikacia siboru bude mat’ tvar

| $filename=$cesta.$nazov. dat’; |

Ak subor uz existuje (File Exists), treba ho otvorit’ (Fopen r+), precitat’ pocet pristupov (FgetS), zvacsit' o 1,
vratit’ na zaciatok (Rewind), zapisat’ novli hodnotu (FputS) a zavriet’ (Fclose). Prvykrat stibor treba vytvorit’ (w)
a nastavit' pocet na 1. Cely algoritmus je ulozeny v tvare funkcie v stibore counter.php, ktory je zacleneny do
stranky prikazom require. Vysledny nazov siboru bude counter.dat.

counter.php

Umiestnenie pocitadla do stranky Pr7.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Po¢itanie
pr7.php</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H3>Poc¢itanie pristupov na stranku</H3>

Doterajsi pocet pristupov je:

<?php require "counter.php" ?>

</BODY>

</HTML>

pristupov na stranku

DalSie moznosti rieSenia su zostavit' pocitadlo

<?php function GetCount() {
$cesta="../ data/"; /ladresar data
/I $filename=$cesta.$nazov.".dat"; /Ispecifikacia suboru
$filename="counter.dat"; IIspecifikacia suboru
if(File_Exists($filename)): Ilexistuje tento subor
$fp=Fopen($filename,"r+"); /lotvorenie
if(!$fp)return; /Ineuspesne
$count=FgetS($fp,10)+1; /[citaj pocet pristupov
Rewind($fp);
else:
$fp=Fopen($filename,"w");//vytvorenie noveho
if(!$fp)return; /Ineuspesne
$count=1; /Inastav pocet pristupov
endif;
FputS($fp,$count); /lzapis novy pocet
Fclose($fp); /[zatvor subor
echo $count; [/Ivypis poctu pristupov
}
GetCount();
?>

% Poéitanie pristupov na stranku pr7_php3... =] E3
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Pocitanie pristupov na stranku

Doterajii podet pristupov je: 5
o ==

Vv tvare vlozeného obrazku vo formate GIF s vyuzitim grafickej kniznice GD alebo komplexné databazové
rieSenie pre podporu Statistiky navstevnosti viacerych stranok v réznych ¢asovych intervaloch [1].
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