Podmienky absolvovania predmetu
Technoldgie internetu

1. Vysledky vzdelavania

Predmet je zamerany na osvojenie si zakladnych poznatkov, vedomosti a zruénosti pri
praci s internetom, vytvaranie statickych a interaktivnych webovych stranok pomocou
HTML, CSS a JavaScriptu. Déraz je kladeny na moderné nastroje (VS Code, Git, Al
asistenti), responzivny dizajn a deployment webovych projektov.

Rozsah predmetu
Predmet je koncipovany na 30 hodin prace Studenta za semester, ¢o zahffia:

Aktivnu ucast’ na priamej vyuébe (cvi¢enia)
Samostatné Studium a pripravu na priebezné ulohy
Samostatnu tvorivu €innost pri spracovani semestralneho projektu

2. Osnova predmetu

Tyzden Téma

1 Uvod + Nastroje (histéria internetu, VS Code, Claude Al, Git, SSH/FTP
demo)

2 HTML Zaklady (vSetky prvky, sémantické tagy, odkazy)

3 CSS + Bootstrap (styling, grid system, komponenty)

4 Responzivny dizajn (mobile-first, media queries)

5 Formulare (HTML5 validacia, input typy) + Test 1

6 JavaScript Light (interaktivita s Claude Al, DOM manipulacia)

7 Pokrocilé CSS a Bootstrap (layouty, utility triedy)

8 Git/GitHub + Deployment (verziovanie, GitHub Pages) + Navrh projektu
+ Test 2

9 Praca na semestralnom projekte + konzultacie

10 Praca na semestralnom projekte + konzultacie

11 Praca na semestralnom projekte + konzultacie

12 Finalizacia a odovzdavanie projektov

13 Obhajoby projektov

3. Harmonogram vyucby
Tyzden 1: Uvod do predmetu, instalacia softvéru a nastrojov

Tyzdne 2-8: Intenzivna vyu€ba zamerana na stavebné bloky webovych stranok (7
tyzdnov)




Tyzdne 9-11: Samostatna praca na semestralnom projekte s konzultaciami (3 tyzdne)

Tyzdne 12-13: Finalizacia aplikacie, odovzdavanie a obhajoby projektov (2 tyzdne)

4. Hodnotenie semestra (Klasifikovany zapocet)
Celkové hodnotenie: 100 bodov

Polozka Rozdelenie Body
Priebezné ulohy 7 tyzdhov x 3 body 21
Navrh projektu (tyzden 8) 1 x 3 body 3
Pisomné testy 2 testy x 10 bodov 20
Finalny koéd aplikacie Technické spracovanie 20
Obhajoba + Live Coding Prezentacia a zdovodnenie 36

4.1 Priebeiné ulohy (21 bodov)

* 7 tyzdriov x 3 body = 21 bodov

» Kazdy tyZzden (tyZzdne 2—8) sa kontroluje progres formou malej ulohy
» Ulohy sa odovzdavaju do aplikacie MS Teams

Pravidla odovzdavania
Deadline: Vypracované ulohy sa odovzdavaju do MS Teams do zaciatku nasledujucej
hodiny.

Penalizacia za oneskorenie: Kazdy tyZzder omesSkania zniZuje maximalne mozné
hodnotenie danej ulohy o 50 %.

Priklad: Uloha za 3 body odovzdana o tyzdefi neskér = max. 1,5 bodu.

4.2 Navrh projektu

» Tyzden 8: Odovzdanie navrhu semestralneho projektu

* Obsahuje: wireframe/dizajn, popis funkcionalit, technolégie

* Navrh musi byt schvéleny vyucujucou pred zaciatkom implementacie

4.3 Pisomné testy (20 bodov)
* 2 testy x 10 bodov = 20 bodov
* Test 1: Tyzden 5 (po formularoch a zakladnom JavaScripte)
* Test 2: Tyzden 9 (po Git/GitHub a pred zaciatkom projektu)




Forma testov

* Kratke zadania na 15-20 minut

* Logické kompozicie, doplfiovanie kodu, teoretické otazky
» Povolené pomdcky: Pero a papier

Pravidla testovania

Pocas testu je strikine zakazané pouZzivanie mobilnych telefénov, pocitaCov a Al
nastrojov. Testy prebiehaju v kontrolovanom prostredi. Porusenie pravidiel znamena
hodnotenie 0 bodmi za dany test.

4.4 Findlny kod aplikacie (20 bodov)

* Odovzdanie funkénej webové stranky (deadline: koniec 11. tyzdna)
* Hodnoti sa technické spracovanie, funkénost a kvalita kodu

* Projekt musi byt nahrany na GitHub a zverejneny cez GitHub Pages

Kritéria hodnotenia kédu

e Funkénost (vSetky funkcie funguju bez chyb)
¢ Responzivny dizajn (mobile + desktop)

e Validny HTML/CSS kod

o Citatelnost a $truktdra kédu

e Pouzitie Git (zmysluplné commity)

4.5 Zaverecna obhajoba a Live Coding (36 bodov)
Obhajoba projektu sa sklada z troch Casti:

1. Vysvetlenie kédu (13 bodov)

» Schopnost’ vysvetlit flubovolnu East vlastného kédu
» Pochopenie pouzitych konstrukcii (HTML tagy, CSS selektory, JS funkcie)
» Zd6vodnenie dizajnovych rozhodnuti

2. Live Coding (13 bodov)

Uspesné vykonanie operativnej zmeny v kéde zadanej vyuduijlicou po&as obhajoby. Cas
na vykonanie: 5—10 minut.

Priklady uloh Live Coding:

e Pridanie nového HTML elementu (napr. tlaCidla, sekcie)

e Uprava CSS $tylu existujuceho elementu (zmena farby, velkosti, pozicie)
e Oprava chyby vo validacii formulara

e Zmena textu alebo spravania cez JavaScript

e Pridanie Bootstrap komponenty (modal, alert, card...)

e Uprava responzivneho spravania (breakpointy, grid)



3. Terminolégia (10 bodov)

» Spravne pouzivanie odbornych pojmov pri opise rieSenia
» Znalost zakladnych konceptov (DOM, selektor, responsivita, validacia...)
» Schopnost komunikovat o technickom rieSeni

5. KlIicové terminy a deadliny

Tyzden Udalost’
5 Test 1 (HTML, CSS, Bootstrap, Formulare)
8 Navrh projektu (3 body) + Test 2 (Git, JavaScript)
1 Deadline: Odovzdanie finalneho kodu
12-13 Obhajoby projektov (rozpis bude zverejneny v MS Teams)

6. Zaverecné poznamky

Uéast’ na cviéeniach: Aktivna Ugast na cviéeniach je dolezita pre Uspe$né
absolvovanie predmetu. Pri opakovanej neucasti moze vyu€ujuca neumoznit
absolvovanie zapodctu.

Plagiatorstvo: Kopirovanie kddu od inych Studentov alebo z internetu bez pochopenia a
uvedenia zdroja je zakazané. Pri podozreni na plagiat bude vykonana kontrolna
obhajoba. Preukazané plagiatorstvo znamena hodnotenie 0 bodmi za projekt.

Pouzitie Al nastrojov: PouZivanie Al asistentov (Claude, ChatGPT...) je podporované a
oCakavané pri vypracovani projektu. Délezité je, Ze Student musi rozumiet kodu, ktory
odovzda, a vediet ho vysvetlit a upravit poas obhajoby.

Komunikacia: VSetky otazky, problémy a konzultacie rieSte cez MS Teams (chat alebo
poCas konzultagnych hodin). E-mail: beata.stehlikova@tuke.sk

Doc. Ing. Beéta Stehlikova, PhD.

beata.stehlikova@tuke.sk



